SOUTEZNI PLAN

Vazeni soutézici, jesté jednou ,vitejte ve hre”. Dostavaji se vam do rukou dlouho zadanée a poctive
utajované informace k jednotlivym soutézim. Pokud chcete byt i nadale v napéeti a nechat se
prekvapit, co vas ceka, rychle je zase schovejte. Kazda soutez bude predstavena a vysvetlena pred
startem. Pokud vsak chcete alesporn teoreticky premyslet nad taktikou, nenechte se vic rusit a pustte

se do cteni. Za chvili zaciname

P.S. Rozlosovani poradi druzstev v jednotlivych soutezich bude predem dano, oznami jej vidy
moderator pred danou soutézi. Samotne soutéeze ridi 3 rozhodci v cernych trickach. A pozor, pokud
usoudite, e néktera souté? je pro vas to , pravé ofechové”, mlzete vsadit ZOLIKA (valaisky klobuk) a
body za tuto soutéz se vam zdvojnasobi. Teto moznosti vsak mizZete vyuzit pouze jednou.

SoutéZ ¢. 1 ZAKLADANI KVASU

Jako spravni Valasi budete muset zaloiit trnkovy kvas.
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Pocet soutéiZicicih: 4 (podminka - na paddleboardu bude 1 muZ, 1 Zena)

Podstata: Naplnit becku 6 trnkami, méfi se, za jak dlouho se vam to
podari.
Prubeh: Na bifehu rybniku (start) je bec¢ka a bedynka, na druhé strané rybniku strom s trnkami.

Pro trnky se popluje na paddleboardu s bedynkou, v té se budou prevazet max. 2 trnky.

Méreni Casu: Pfed startem pfejde jeden ze soutéiicich ke stromu na druhém bfehu.
Po odstartovani nasednou 2 soutéiZici na paddleboard, pfepluji, nechaji si hodit (podat)
max. 2 trnky a pluji zpét, kde predaji kolegovi na brfehu trnky a ten je vhodi do becky.
Soutéz konci v momenteé, jakmile se takto prevezou vsechny trnky a soutéiici
z paddleboardu vylezou na breh k becce. Maximalni doba soutéie 8 minut.
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Soutez c. 2 PECENI CHLEBA

Ze se v Ratibofi pete vyborny chleba, to vite. Pro¢ si tedy nezkusit,
jak slozité je dovézt mouku ze mlyna do pekarny?

Pocet soutézicicih: 3 (2 muZi— koné, 1 Zena na voze)

Podstata: Privézt 10 chlebd. Mé&fi se €as, za jak dlouho se vam to
podari.
Priubeéh: Na startu je kara, obleéeni, pytle mouky, v ,cili“ ko3 s chlebem. Pro chleba jede kofiské

spreZeni s mlynarkou, ktera naloii tolik pytla, kolik uveze. Za 1 prevezeny pytel mouky se
pfiveze zpét na start 1 chleba. Cim vic pytld na vz naloZite, tim vice chlebl najednou
prevezete a tim bude celkovy cas kratsi.

Méreni casu: Po odstartovani si viichni soutéZici obleéou pekafskou Eepici a zastéru, poté muii
zapfahnou koné — podminka — ty¢ s koném mezi nohama, Ziena nalozi na vz pytle
s moukou, nasedne a koriské sprezeni ji preveze do pekarny — tam Zena vysedne, vylozi
pytle s moukou a nalozi na vz tolik chlebl, kolik dovezla pytld mouky. Soutéz konci
prevezenim posledniho chleba do cile.



Souté? ¢. 3 VZPOMINKA NA VLEK V KOBELNEM

Pro nékteré pamétniky nostalgie. A kdo v Kobelném nelyzoval, : -ﬂfﬂ

ma jedinecnou moiZnost sito vyzkouset tady! ﬁﬁ##‘“i

Pocet soutéiicicih: 7 —cely tym --i-—--’;’/

Podstata: Dojet v co nejkratsim case do cile.

Prubeh: Na startu jsou lyie Elan, halky, rukavice, helma. SoutéZici nazuji lyZe a vydaji se na
projizdku.

Méreni Casu: PFi odstartovani si pfedni lyZaf nasadi helmu, oblece rukavice, uchopi hilky, viichni

nazuji lyze a vydaji se k cilové care. Soutéz konciv momenté, kdy konec lyie dojede do
cile.

Souté? ¢. 4 VCELY DELNICE

Vcelari spocitali, Ze véela musi navstivit az 7 tisic kvéta,
aby zajistila jeden gram medu. Zkuste si to!

Pocet soutézicicih: 3 (1 véela - Zena, 2 trubci)
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Podstata: Nasbirat z kyticek co nejvice pylu a preletét s nim do plastve, ato za 4 minuty (nebo 3777)

Prubeh: Rekvizitami v soutéii je kostym, bezpeénostni postroj a konstrukce, dale pyl na kyti¢kach

vtravé a pro kaidy tym jedna plastev. Viela oble€e s pomoci asistence organizatoru
postroj a kostym, zaveési se na konstrukci, kterou drii dalsi 2 soutézici. Ti otaceji konstrukci
tak, aby véelka mohla z kyticek sbhirat pyl (micky) a davat ho do plastvi. Do kaidé ruky se
muZe vzit max. 1 micek.

Méreni Casu: Cas zacina béiet v momenté, kdy je véela pfipravena k letu a 2 trubci drii rdéhno. Zacinaji

sbirat mi¢ky a davat do plastvi. Cas se stopuje po 4 minutach (nebo 3???)

Souté? ¢. 5 SOUTEZ KAPITANU

Z flamu domi...

Pocet soutézicicih: 1 kapitan
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Podstata: ?
Priubeh: ?
Méreni Casu: Mé&fFi se ¢as od startu do cile, moino ziskat 10 trestnych sekund navic.
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{;ﬁ;ﬂi PfFejeme spoustu zabavy, zazitku, vydareny start
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